Ime in priimek:
1. SIMULACIJA GIBANJE CLOVEKA (20 minut)

simulacija je v ucilnici za fiziko in na naslovu
http://phet.colorado.edu/sims/moving-man/moving-man_sl.jnlp

Ugeni cilji:
» Grafi¢no prikaze odvisnost hitrosti od ¢asa in odvisnost poti od ¢asa in graf razlozi.

Navodila za delo: Na simulaciji je €lovek, ki se lahko giblje v desno ali v levo. Pod zavihkom
grafi se pod njim izrisujejo trije grafi v odvisnosti od ¢asa (s - pot, v - hitrost in a - pospesek).
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1) ENAKOMERNO GIBANJE

a ) Cim bolj enakomerno premikaj ¢loveka od sredine “smewsv (na toéko O metrov) v desno do
stene in si oglej nastajajoCe grafe spoda,j.
NariSi graf poti po €asu na spodnjo sliko, ki se izriSe.
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KaksSen graf si dobil? Obkrozi.
a) VODORAVNO CRTO b) KRIVULJO c¢) POSEVNO PREMICA SKOZI IZHODISCE
Ali je potem tvoje gibanje res popolnoma enakomerno? DA NE

KolikSna je hitrost, ki se izriSe na grafu hitrosti po ¢asu?

Je ves Gas enaka? DA NE

KolikSna je povprecna hitrost pri enakomernem gibanju?
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b) Premakni ¢loveka na sredino omerev (na to¢ko O metrov). Pritisni tipko (izbrisi) na
dnu, da se ti izbriSejo prejSnje meritve. Za hitrost pri grafu hitrosti po ¢asu v(t) doloci hitrost 5
m/s in pritisni na tipkovnici ENTER. Da se bo ¢lovek zacel premikati do zidu v desno pritisni
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tipko in ko doseze steno vstavi merjenje z pritiskom na tipko
Narisi graf hitrosti po  €asu, ki se izrisSe
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