Ime in priimek:
2. SIMULACIJA GIBANJE CLOVEKA (45 minut)

simulacija je v ucilnici za fiziko in na naslovu
http://phet.colorado.edu/sims/moving-man/moving-man_sl.jnlp

Ueni cilji:
» Grafi¢no prikaZze odvisnost hitrosti od ¢asa in odvisnost poti od ¢asa in graf razlozi.
* Pri enakomerno pospeSenem gibanju pozna pojme konéna vi, zacetna v, in povprecna v.

Navodila za delo: Na simulaciji je €lovek, ki se lahko giblje v desno ali v levo. Pod zavihkom
grafi se pod njim izrisujejo trije grafi v odvisnosti od ¢asa (s - pot, v - hitrost in a - pospesek).

1) NEENAKOMERNO GIBANJE > ENAKOMERNO POSPESENO GIBA NJE

a) Premakni ¢loveka na sredino emerev (na to¢ko O metrov). Pritisni tipko IE (izbrisi) na

dnu, da se ti izbriSejo prejSnje meritve. Za hitrost pri grafu hitrosti po ¢asu v(t) doloci hitrost 5
m/s in pritisni na tipkovnici ENTER. Da se bo ¢lovek zaCel premikati do zidu v desno pritisni

tipko " ¥ in ko dosezZe steno vstavi merjenje z pritiskom na tipko
Priblizno koliko €asa potrebuje, da pride do stene? Od é€itaj iz grafa
Nar|5| graf poti po €asu, ki se izriSe.
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NarisSi graf hltrostl po €asu, ki se izriSe

hitrost 10/=0,00 mis =]
v= 000 5:}
A
: | =¥
Be] | '8
ea UM 2 4 8 8 10 12 14 16 18 20— 4P
I - ®
il

KolikSna je bila zaCetna hitrost v, ?

in kolikSna je bila kon¢na hitrost v?

NariSi graf pospesSka po €asu, ki se izriSe
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Simuliral bos enakomerno pospeseno gibanje pesca, ki naj bi
imel pospesek 10 m/s?.

zacetna hitrost v, je 5 m/s.

Koliko ¢asa potrebuje peSec, dokler se ne zaleti v steno?

S koliksno konéno hitrostjo se zaleti v steno?

KolikSna je povprecna hitrost takega gibanja?

4) SIMULIRAJ GIBANJE KOT GA VIDIS NA SLIKI SPODAJ | N ODGOVORI NA SPODNJA
VPRASANJA.
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Katera je izhodiS¢na tocka?Obkrozi.
a) -10 m b)-6m c) Om ¢) 6m d) 10 m

Kolikokrat je ¢lovek miroval ?

Ce re¢emo, da je gibanje v desno predstavlja pozitivno hitrost, kakSen predznak ima hitrost

Clovek na grafu?

Njegova zacetna tocCka je na sredini omerev (na toCko 0 metrov),




